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Konzolovy systém na podoprenie
nosnikov

Vyhody systému
Volny priestor pod

nosnikom so skrytou
konzolou

e Nenarocné debnenie s
konstantnym prierezom stlpa

e Polohu konzoly mo?no prispdsobit po osadent stipa
e Jednoduchéa instalacia nosnikov

PCs konzola sa pouziva ako zvisld podpora medzi ocelovymi alebo spriahnutymi

ocelovo-beténovymi nosnikmi (Deltabeam) alebo Zelezobeténovymi nosnikmi, stpmi a stenami. Pozostdva z
ocelovej konzoly priskrutkovanej ku kotviacej platni integrovanej do stlpa. Kotviaca platiia je osadend do stlpu
spolu s hlavnou vystuzou a konzola je pripojena k stlpu az potom, ako je odstrdnené debnenie. Tvar a material
debnenia tak mdzu byt také, ako keby tam vobec ziadna konzola nebola!

PCs je nadimenzovana tak, 7e polohu konzoly mozno rektifikovat s ohladom na platriu v stlpe. Potom, ako je
konzola priskrutkovand k platni v stlpe, méze byt pouzita bez akychkolvek dalsich opatreni v tovarni alebo na
stavenisku (zaklinovanie, zvdranie, atd...). Standardné modely PCs st navrhnuté tak, aby odolali vertikalnej
zatazi az do 1500 kN. Tato odolnost je garantovana pre PCs konzoly podopierajlice ocelové, spriahnuté a betdnové
nosniky. Pre PCs konzoly podopierajlice ocelové a spriahnuté nosniky je tiez garantovana odolnost v kritent.

www. peikko.sk
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0 PCs KONZOLE

1. Vlastnosti produktu

PCs konzoly st dostupné v niekolkych modelovych varidcidach aich
pouzitie je mozné aj pri zlozitych konstrukénych detailoch. PCs
systém pozostava z nasledujlcich ¢asti:

*  Konzolova ¢ast: ktora zahffia konzolovd platriu (3),
podlozku (2) a skrutky (5) s podlozkami (4)

+  Stlpova cast: ocelova platiia (Peikko) zvarend so zvislymi aj
horizontdlnymi kotvami (1)

Stlpova cast je osadend spolu s hlavnou vystuzou stlpa.
Spolupdsobenie medzi stlpovou ¢astou PCs konzoly a stlpom musf
byt zabezpecené dodatocnym vystuzenim. Dodatoc¢na resp. pridavna
vystuz je uvedena v tomto technickom manuali (priloha A).

Konzolova ¢ast je pripevnend na st{povii po tom, ako je betén
zatvrdnuty a debnenie odstranené. Tymto spésobom je mozné pouzit
jednoduché debnenie bez nutnosti tvarovat ho okolo konzoly ako pri
klasickych beténowvych konzoldch.

Povrch stlpovej ako aj konzolovej platne je opracovany. Na oboch

z tychto povrchov st vytvorené horizontdlne zibky, ktoré do seba
zapadajl a v kombindcii s horizontdlnymi skrutkami sd schopné
vytvorit mechanizmus prendsajlci zatazenie medzi dvoma spojenymi
prvkami.

Obrdzok 1. PCs a PCs UP systém pouZity v Deltabeam nosniku a detail PCs konzoly a jej casti.
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Po instaldcii konzolovej Casti je PCs konzola schopna niest vertikdlne a horizontdlne zataZzenie v case montaze, pri
beznom pouziti a pri poziari (vid. Tabulka 13 - Tabulka 18 tejto technickej dokumentacie pre maximalne hodnoty
odolnosti PCs konzol). Okrem vertikalnych zatazeni mozu byt PCs konzoly namdhané kritenim (vid. interakény
diagram na Obrdzku 10).

PCs konzola je k dispozicii v niekolkych standardizovanych modeloch pre kazdd triedu zatazenia (* = s vynimkou
PCs 15: nema UP-modely):
e zdkladny model (napr. PCs 3)
obojstranny zékladny model (napr. PCs 3-2)
UP model * (napr. PCs 3 UP)
obojstranny UP model * (napr. PCs UP 3-2)
viac-stranny zakladny model (napr. PCs 3-3 D350)
viac-stranny UP-model (napr. PCs 3-3 D350 UP)
modely so zvislym zamkom ,LOCK” pre vSetky vyssie uvedené (napr. PCs 3 UP LOCK 340)
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PCs 3-2 UP PCs 3 UP LOCK 340

PCs 3-3 d350 PCs 3-3 d350 UP
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1.1 Konstrukéné vlastnosti

PCs konzola je ocelovy blok, ktory prendsa horizontélne, vertikalne zatazenie a kritenie do stipa. Prenos zatazeni
medzi nosnikom a konzolou je zabezpeceny uloZenim koncovej platne nosnika do konzoly (vertikdlne zatazenie a
krdtenie) alebo podlozky (horizontalne zataZenie). Preto nosniky podopierané PCs konzolou musia mat koncovd
platriu s otvorom takého tvaru, ktory zodpoveda tvaru konzolovej platne.

Obrdzok 2. Prenos sil v PCs systéme od vertikdlneho, horizontdlneho zatazenia a krdtenia.

A
A
- H
:[E Nbl _i TEd/Zl TE al TEd/Zl
_>Nb2
Iz |

Mechanizmus prenosu zatazenia PCs konzoly od roznych druhov zataZenia je zndzorneny na Obrdzku 2. PCs konzoly
st vopred navrhnuté tak, Ze vSetky komponenty systému majt dostatocnu odolnost voci vonkajSiemu zatazeniu.

1.2 Podmienky pouzitia

Standardné modely PCs konzoly st navrhnuté podla podmienok uvedenych v tejto kapitole. V pripade, ak tieto
podmienky nemozu byt zabezpecené, prosim kontaktujte Peikko technickid podporu pre individualny navrh PCs
konzoly.

1.2.1 Zatazenie a vplyv prostredia

PCs konzoly st navrhnuté na statické zatazenie. V pripade dynamickych a/alebo inavovych zatazeni musi byt
urobeny individualny navrh. PCs konzoly st navrhnuté na pouzitie vinteriéri a v suchom prostredi. Pri pouziti PCs
konzol za inych podmienok, musi byt pouzity material, respektive povrchova Gprava adekvatna vzhladom na triedu
prostredia a pozadovan Zivotnost.

1.2.2  Spolupdsobenie konzoly so stipom a stenou

Konzoly PCs sti urcené na pouzitie v stlpoch a stendch s minimalnymi rozmermi uvedenymi v Tabulke 1.
Upozoriiujeme, ze hodnoty v Tabulke 1 st platné pre pripad, ked je stlpova cast konzoly PCs umiestnend v strede
stlpa. V pripade, ze stlpova cast konzoly PCs nie je umiestnend v strede stlpa, minimalna vzdialenost od okraja
stlpa zodpoveda hodnote byin/2- Pricom b sa nachddza v Tabulke 1.

min

PCs KONZOLA
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Tabulka 1. Minimdlne rozmery stlpa a steny [mm] pri pouZiti tandardnych modelov PCs konzoly.

Hmin / bmin dmin

A PCs 2 280/ 280 280

%3:@ £ PCs 3 280/ 280 280

> H PCs 5 280/ 280 280

= = Y PCs 7 380 / 380 380
< Hmin_ PCs 10 380/ 380 380
PCs 15 380/ 450 450

I.Imin / I:)min dmin

(© S A PCs 2 280/ 280 290
ﬂ:g %‘%2:@ £ PCs 3 290/ 280 320
i 5 "v PCs 5 310/310 340
‘ PCs 7 380/ 380 380
e Hmin PCs 10 380 /380 385
PCs 15 530/ 450 560

Hmin / bmin dmin

PCs 2 310/310 350

< PCs 3 360/ 360 380

s PCs 5 380/ 380 400

PCs 7 480/ 480 500

PCs 10 480/ 480 520

PCs 15 790/ 790 830

R Brsin €min

E PCs 2 200 140

:ﬂa —r PCs 3 200 140

PCs 5 200 140

Ab;in; PCs 7 200 175

o PCs 10 220 175
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Tabulka 2. Minimdlne rozmery stlpa [mm] pri pouZiti standardnych UP modelov.

8

Hmin/bmin dmin
PCs 2 UP 280/ 280 280
PCs 3 UP 280/ 280 280
PCs 5 UP 300/ 280 280
PCs 7 UP 380/ 380 380
PCs 10 UP 380/ 380 380

Huin / Do -
PCs 2 UP 280/ 280 290
PCs 3 UP 410/ 280 430
PCs 5 UP 510 /310 520
PCs 7 UP 430/ 380 470
PCs 10 UP 530/ 380 560

Hu / b Qi
PCs 2 UP 310/ 310 350
PCs 3 UP 480/ 480 490
PCs 5 UP 580/ 580 590
PCs 7 UP 580 /580 600
PCs 10 UP 700/ 700 720

Minimalne rozmery st{pov (obd{znikowyjch a kruhowych) pri pouzitf viac-strannych PCs konzol sti uvedené v Tabulke

3.

Tabulka 3.  Minimdlne rozmery stlpa pri pouziti viac-strannych modelov.

Stip Oznacenie | Jednotky PCs2 PCs5 PCs7 PCs10
Obdiznik H., mm 280 340 440 450
Kruh D, mm 290 360 480 490
stip Oznacenie | Jednotky PCs2UP PCs3UP PCs5UP PCs7UP PCs10UP
Obdiznik H. . mm 290 390 460 510
Kruh Dmln mm 310 410 500 550

Minimalne rozmery stlpa a tiez odolnost stlpa musia byt overené projektantom. Konstrukéné vlastnosti PCs konzoly
mozu byt garantované iba v pripade, ak je zabezpecena pridavna vystuz v stlpe alebo stene v siilade s pravidlami v
prilohe A tohto technického manualu. Upozoriiujeme, Ze tdto pridavna vystuz sa pouziva ako doplnok ku klasickej

a $mykovej wistuzi navrhnutej na vniitorné sily v stlpe alebo stene.

Standardné vlastnosti PCs konzoly s garantované pre stlpy a steny vyrobené z minimélnej triedy beténu €30/37.V
pripade, ak je PCs konzola pouzita v stlpe alebo stene z beténu nizsej triedy, odolnost konzoly musi byt redukovana

sicinitelom podla Tabulky 4.

PCs KONZOLA



Tabulka 4. Redukcny sdcinitel pre niZsie triedy betonu.
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Trieda betonu €25/30 €20/25
PCs 2 - PCs 10 0,90 0,79
PCs 15 0,90 0,67

PCs konzola prenasa do stlpa vertikdlnu reakciu, ktord je excentrickd vzhladom na tazisko stlpa, respektive steny.
Této excentricita vyvoldva ohybovy moment M, , ktory méZeme vyjadrit nasledovne:

Meg1=Vea- (B/2+¢)
kde excentricita e je uvedena v Tabul’ke 5.

Predtym, nez je kontrukcia uvedend do prevadzky, musf byt spoj medzi nosnikom a stlpom vyplneny zilievkou. Ked
na nosnik posobf zatazenie, pootocenie konca nosnika spdsobi, Ze mdze vzniknlt mechanizmus prenosu zatazenia
znazorneny na Obrdzku 3. Hodnota ohybového momentu prenesend PCs konzolou do stlpa musf byt stanovend
individualne pre kazdy pripad s ohladom na polohu konzoly v rdmci pripoja. Konzervativny odhad ohybového
momentu M, , je uvedeny v Tabulke 5. Ohybové momenty v Tabulke 5 st stanovené na zéklade predpokladu, ze

v PCs konzole pdsobi horizontalna sila He, (pozri odsek 2 pre viac informdcif). Ak je konzola osadend vy3sie ako

je uvedené v Tabule 5 (xb>50 mm), odportica sa vyplnit medzeru medzi koncovou platiiou a stipom pruznym
izolaénym materidlom. Za tohto predpokladu je mozné pouzit hodnoty ohybovych momentov z Tabulky 5.

Obrazok 3. Moment My, , prendsany z konzoly do stipa.

! ‘4 e VEd
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\7\/\/\/\/

N H[ Ed/2

\
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g o
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\7\/\/\/\/
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x

Tabulka 5.  Ohybovy moment prendsany do stlpa (. Mey2)-

e Mg, (xb=0mm) Mg, (xb=10mm) Mg, (xb=50 mm)
[mm] [kNm] [kNm] [kNm]
PCs 2 43 2,7 2,9 3,8
PCs 3 48 3,7 4,0 5,5
PCs5 56 7,7 8,2 10,3
PCs7 56 11,9 12,6 15,5
PCs 10 56 20,8 21,8 25,6
PCs 15 56 27,2 28,7 34,7

Celkova hodnota ohybového momentu v st{pe vyvolaného PCs konzolou je:
Mea=Megs + Meg,

Verzia: SK01/2016 | 9
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Ohybovy moment M, je potrebné zohladnit pri ndvrhu hlavnej vystuze stpa. Aj v tychto pripadoch sa odpordca
uvazovat PCs konzolu ako klbovi podperu nosnika.

PCs konzoly sa pouzivajd hlavne v stlpoch a stendch, ale je mozné aj ich dalie pouzitie. Principy pouzitia PCs
konzoly na vytvdranie boc¢nych spojov nosnika s uvedené v Prilohe C tohto technického manudlu.

1.2.3  Umiestnenie konzoly

Obrdzok 4. Oznacenie vo vykresoch. Pridavnd vystuz a poloha konzoly vo vsetkych smeroch musia byt vyznacené na

vykrese.
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Volba medzi PCs a PCs UP by mala byt vykonana s ohladom na polohu PCs konzoly vzhladom k hornej ¢asti st{pa. Ak
jevzdialenost Ly, znazornend na Obrdzku 5 mensia ako minimalna vzdialenost L, ., mala by byt pouzitd konzola
PCs UP, pricom je potrebné uvazovat s minimélnou vzdialenostou Ly, ., konzoly PCs UP od hornej casti stlpa
uvedenej v Tabulke 6.

Obrdzok 5. Vyber modelu PCs UP podla polohy konzolovej ~ Tabulka 6. Vzdialenost konzolovej platne od hornej

platne PCs vzhladom k hornej casti stipa. casti stlpa

Ltop,l‘im I'top,min

[mm] [mm]

% PCs 2 650 | PCs2UP 335

T, ~ PCs 3 700 PCS3UP 335

E PCs5 800 PCs 5 UP 415

A —— PCs 7 850 PCs 7 UP 450

PCs 10 1000 PCs 10 UP 480

PCs 15 1000

10 | PCs KONZOLA
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1.2.4 Umiestnenie nosnika

Dizka nosnika je definovand tak, ze priestor medzi najblizsim bodom nosnika a povrchom obd(znikového stlpu je
20 mm podla Obrdzka 6. Dlzkové tolerancie nosnika su uvedené v Tabulke 7.

Tabulka 7.  Dizkové tolerancie nosnika pripojeného k obdlznikovému stlpu [mm].

PCs 2 PCs 3 PCs5 PCs7 PCs 10 PCs 15
Tolerancia+ 20 20 20 20 20 20
Tolerancia- -5 -10 -14 -14 -14 -14

Dizkova tolerancia nosnika je mensia pri spojent s kruhovym,st[pom. Dizka nosnika je zvolend tak, aby priestor
medzi najbliz§im miestom nosnika a povrchom kruhového stlpa bol 10 mm. Potom je odchylka pre dlzku nosnika +
10 mm v spoji (okrem PCs 2, kde je odchylka +10/-5 mm).

Obrdzok 6. Napojenie nosnika na stlp.

zdlievka sa vykond sti¢asne so zalievkou s C s s
iy . zélievka sa vykond sdcasne so zalievkou
Skar v doske (prefabrikovanom strope)

%B / %B skar v doske (prefabrikovanom strope)

T
Trr
A

1] mmall]
! 4 ;@mf? ii@- e
1 e @i 1
| )
B-B

Parametre, ktoré by mali byt vyznacené na vykrese ocelového alebo spriahnutého nosnika:
e Detail napojenia a model konzoly
e Umiestnenie otvoru vzhladom k osi nosnika
Uroveri spodnej strany konzoly vzhladom k spodnej strane dosiek

Vyrobca WQ nosnika musi vhodne navrhndt koniec WQ nosnika. Rozmery koncovej platne nosnika sd uvedené v
Tabulke 20. Horizontdlne sily na koncovej platni sd vyvolané kritenim.

Tabulka 8. Horizontdlne sily na koncovej platni zodpovedajti ndvrhovej hodnote odolnosti v kriteni. Ak je kritenie
mensie, sily mézu byt redukované. U modelov PCs a PCs UP je namdhanie kritenim rovnaké.

Fd [kN]
PCs2 / PCs 2 UP 70
Ed A PCs 3/ PCs 3 UP 110
PCs 5/ PCs5 UP 145
| le—t—1 F(d PCs7 / PCs 7 UP 265
PCs 10 / PCs 10 UP 610
PCs 15 1000

Verzia: SK01/2016 | 11
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Projektant nosnikov Deltabeam zabezpeci postidenie a navrh tvaru koncovej platne nosnika. Projektant musi byt
informovany o Grovni konzol vo vztahu k spodnej hrane dosky.

Obrdzok 7. Uroveri konzolovej platne vzhladom na nosnik.

- Groveri konzolovej platne pri spodnom
\ povrchu = drovni spodnej hrany dosky
\\
\\\\_
pm g
I\
b / ﬂ \
!
b7
///
I
__L

1.3 Ostatné viastnosti

PCs konzoly sd vyrobené z ocelovych platni, rebierkovej vystuze a skrutiek s danymi vlastnostami:

Platne S355J2+N EN 10025-2
$355J0 EN 10025-2
Rebierkova vystuz B500B SFS 1268, EN 10080
A500HW SFS 1215, EN 10080
BSt 500S DIN 488, EN 10080
Skrutky triedy 10.9 EN-ISO 4014
Podlozky triedy 10.9 EN IS0 7090

Vyrobné prevadzky spolocnosti Peikko sd externe kontrolované a pravidelne auditované. Vyrobky maju certifikaty
vyroby a technické schvdlenia od réznych skiSobnych dstavov, napr. Inspecta Certification, VTT Expert Services,
Nordcert, SLV, TSUS a SPSC.

Garantované vyrobné tolerancie pre rozne modely PCs konzoly:
Stipova cast: dizka a §irka £ 3 mm

celkovd vyska + 10 mm
Konzolova cast: Sirka, vyska a hribka + 3 mm

Pri montazi konzolovej platne na stlpovii platiiu méze byt poloha konzolovej platne rektifikovana o 12 mmv
horizontdlnom a vertikdlnom smere vzhladom k stredovej osi (Obrdzok 8).

Obrdzok 8. Maximdlna krajnd poloha konzolovej platne v horizontdlnom a vertikdlnom smere.

V~Iilz mm
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Pre modely PCs 2, 3 a model 5 LOCK (so zvislym zdmkom) sd maximalne horizontalne tolerancie mensie ako pri
Standardnych modeloch znazornenych na 0brdzku 8 vlavo. Hodnota horizontdlnych toleranciije + 6 mm. Pre
modely PCs 7, 10 a model 15 LOCK (so zvislym zadmkom) je horizontdlna tolerancia £ 12 mm.

Tabulka 9. Rozmery [mm], hmotnost [kq] a farebné kody stipovej a konzolovej casti.

|
™ d3
T
{ —rﬂ
 {al oo I
T = = T
[o)e)
, ; 3
) = . B1 ‘ L1
T e
! S
= § ;
PCs 2 PCs 3 PCs 5 PCs 7 PCs 10 PCs 15
H1 155 155 205 225 280 280
L1 76 92 112 112 117 122
B1 60 80 90 110 145 220
t1* 45 55 65 65 65 65
skrutky M16x100 M24x120 M30x145 M30x145 M30x150 M30x155
A 27,5 40 55 62,5 50 58
H2 210 235 315 350 380 380
H3 397 386 430 423 578 578
L3 125 140 150 145 160 260
B2 116 135 150 212 222 282
d3 16 20 25 32 32 32
hmotnost 12,8 21,9 38,0 58,4 85,0 127,5
.. | . s [
Cervena Siva lta Zelend Modra Gierna

*hpdnota t1 predstavuje vzdialenost od povrchu stlpa ku koncu konzolovej platne/ L1 vzdialenost od povrchu
stlpa k hlave skrutky.

Verzia: SK01/2016 | 13



0 PCs KONZOLE

Tabulka 10. Rozmery [mm], hmotnost [kg] a farebné kody UP modelov stipovej a konzolovej casti. Trieda zatazenia

14

PCs 15 nie je dostupnd ako UP-model.

t1
-t

=)
T
|
<
L]t
d3
: jus)
B2
PCs 2 UP PCs 3 UP PCs 5 UP PCs 7 UP PCs 10 UP
H1 155 155 205 225 280
L1 76 92 112 112 117
B1 60 80 90 110 145
t1* 45 55 65 65 65
skrutky M16x100 M24x120 M30x145 M30x145 M30x150
A 27,5 40 55 62,5 50
H2 210 235 315 350 380
H3 397 386 430 423 578
L4 125 200 250 210 260
B2 116 135 150 212 222
d3 16 20 25 32 32
hmotnost 12,2 21,5 37,3 57,3 84,5
e | D WD v - -
Cervena Sivd Zlta Zelend Modra

* hodnota t1 predstavuje vzdialenost od povrchu stlpa ku koncu konzolovej platne/ L1 vzdialenost od povrchu
stlpa k hlave skrutky.

Standardné modely kotviacich ¢asti viac-strannych modelov st uvedené v Tabulke 11. V pripade dvoj- alebo troj-
strannych konzol, kde tahova sila v horizontdlnych platniach nie je vyvazend konzolovymi platiiami, je na opacnej
strane horizontalna platiia ukoncend kotevnymi doskami. Typicky pohlad zhora na viac-strannd PCs konzolu je
znazorneny na Obrdzku 9.

PCs KONZOLA
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Obrdzok 9.  Typicky pohlad zhora na viac-stranni Tabulka 11. Standardné sirky horizontdlnych platni.
PCs konzolu.

PCs2 PCs3 PCs5 PCs7 PCs10
. H by | 50 60 70 90 90
50 PCs2UP PCs3UP PCs5UP PCs7UP  PCs10UP

—»'—
[ by | 50 70 70 80 100
. O _Q%
J0

Ostatné rozmery (dizka a hriibka) horizontalnych platni navrhuje technicka podpora Peikko podta rozmeru stlpa.
Vsetky modely uvedené v Tabulke 9 a 10 st dostupné aj so zvislym zamkom PCs LOCK pre pripady so zdpornou
reakciou v podpere od nosnika (nadvihnutie nosnika).

Tabulka 12. Rozmery [mm], farebné kody pre LOCK modely so zvislym zamkom.

rd .
/
/ o
|_zavit a
| —
| —
I
|

L1

\ napr. PCs 3 LOCK 260

H1

Dizka L musf byt zadefinovana v produktovom kéde
podla Tabulky 22.

PCs 2 LOCK PCs 3 LOCK PCs 5 LOCK PCs 7 LOCK PCs 10 LOCK PCs 15 LOCK
H1 155 155 205 225 280 280
L1* 76 92 112 112 117 122
B1 60 80 90 110 145 220
Zavit M16 M22 M22 M22 M27 M30
H6 31 39 39 39 50 50
Farba | Cervens Siva B Zlta Zelens B Modré Cierna (B

*hodnota L1 reprezentuje vzdialenost od povrchu stlpa k hlave skrutky.
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2. Unosnosti

21 Bezna prevadzka

Ndvrh PCs konzoly vychddza z nasledujicich eurépskych noriem a predpisov:
e STNEN 1992-1-1/NA:2007
e STNEN 1993-1-1/NA:2007
STNEN 1993-1-8/NA:2008
e CEN/TS 1992-4-2:2009

Pri navrhu boli zohladnené montdzne tolerancie konzoly. Konzola je navrhnuta tak, aby odoldvala vertikdlnemu
zatazeniu a krdteniu. Maximdlne odolnosti voci tymto dvom typom zatazenia st uvedené v Tabulke 13 a Tabulke 14.

PCs konzola pdsobi ako vertikdlna podpera nosnika. Mechanizmus prenosu zatazenia zndzorneny na Obrdzku

3 sposobuje, ze horizontalne tahové zatazenie bude zvycajne spojené s vertikalnym zatazenim pésobiacim

na konzole. Hodnota tohto horizontédlneho tahového zataZenia je zvy¢ajne odhadovana ako Hgy = 0,2*Vg, pre
betdnové konzoly. Pre PCs konzoly sa odolnost voci vertikdlnemu zatazeniu stanovuje pre nasledujice kombinacie
zatazeni:

» Vertikdlne zataZenie pdsobiace spolu s horizontalnym tahovym zatazenim Hg,, ktoré zodpoveda 20% Vg,
» Vertikalne zataZenie bez horizontalneho tahového zatazenia

Odolnost konzoly je uréend pomocou interakéného diagramu pri kombindcii zatazeni (vid. Obrdzok 10). Konzola je
namahand krdtiacim momentom a silou od vertikdlneho zatazenia.

Tabulka 13. Ndvrhové hodnoty odolnosti PCs konzol (bez horizontdlneho tahového zatazenia).

Zatazenie | Oznacenie | Jednotky | PCs2 PCs3 PCs5 PCs7 PCs10 PCs15
Vertikalne Vg kN | 230 355 575 785 1010 1500
T., zatazenie
Horizontdlne |, kN 0 0 0 0 0 0
zatazenie
Krutiaci Tea kNm 7 15 25 50 75 170
~U moment

Tabulka 14. Ndvrhové hodnoty odolnosti PCs konzol (s horizontdlnym tahovym zataZenim Hey = 0,2*Vy,).

Zatazenie | Oznacenie | Jednotky | PCs2 PCs3 PCs5 PCs7 PCs10 PCs15
. Vertikalne Veg KN | 230 355 520 710 960 1500

\Rd zatazenie
Horizontalne | kN 46 71 104 142 192 300

H, zatazenie
Krutiaci Tea kNm 7 15 25 5 75 170

o moment

PCs KONZOLA
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0brdzok 10. Interakcny diagram pre kombindciu namdhania kritiacim momentom a vertikdlnym zataZenim.

180 | |
170 ~————~..~_\ UNOSNOSTI

T | |
160

1 \\ —PCs15
1507 ——PCs10/PCs 10 UP
140 ——PCs7 /PCs5UP

T PCs5 / PCs 5 UP
130

i \\ ——PCs3/PCs3 UP
120 \ —PCs2/PCs2 UP
110 \ \ \ \
100 | AN — bezH,,
90 \\ R

Navrhovy kritiaci moment T,

60 I \

50 ~— N
40 \\ \\ \\
ol W N\ AN

~ \
\
| N
)| \ \\
20 : AN
Y
] N,
— ' N
10 N L
]
Y | |
0 | D \ ——— ! | | | |
o o o o o o o o o o o o o o o o o
o o o o o o o o o (=3 o o o o o o
— — — — — — —

Navrhové vertikdlne zatazeni

[¢]

VEd

Vertikdlna odolnost vsetkych modelov so zvislym zamkom “LOCK” je V, ., = 75 kN.

Obrdzok 11. Ndvrhovd hodnota odolnosti PCs LOCK konzol so zvislym zdimkom v smere nahor.

PN WA
_/ &,

=
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2.2 Poziarna odolnost
Hodnoty poziarnej odolnosti PCs konzol pre poziarne triedy R60, R90, R120 a R180 st uvedené v Tabulke 15
aTabulke 16. S tymito odolnostami mézeme uvazovat za podmienok, Ze spodnd hrana konzoly je zarovno so

spodnou stranou nosnika (spodnd strana konzoly je priamo vystavend d¢inkom poziaru).

Tabulka 15. Charakteristické hodnoty odolnosti PCs konzol pre poZiarne triedy R60 aZ R180 (bez horizontdlneho

tahového zataZenia).

s PCs PCs PCs PCs PCs PCs
Zatazenie Jednotky 2 3 5 7 10 15
Vertikalne kN | 230 355 575 785 1010 1500

zatazenie Vi,

R60 Horizontal
onzomtamne |y o 0 o0 0 0 0

zatazenie Hg,
Vertikalne kN | 230 355 575 785 1010 1500

zatazenie V4

R90 HorizontAl
onzontane |y o 0 o0 0 0 0

zatazenie Hg,
Vertikalne KN | 145 220 410 775 710 1490

zatazenie Vi,

R120 |
onzomtame |y o 0 o0 0 0 0

) zatazenie Hg,

Poloha PCs konzoly v nosniku Vertikal

erixame kN 40 95 160 205 240 950

zatazenie V4

R8O |
onzontane |y o 0 o0 0 0 0

zatazenie Hg,

Tabulka 16. Charakteristické hodnoty odolnosti PCs konzol pre poZiarne triedy R60 aZ R180 (s horizontdlnym tahovym
zataZenim Hey=0,2*Vg,).

Zatazenie Jednotky Pgs P;Zs Pgs P;Zs Pl(g' T;_:’
el kN 230 355 520 710 960 1500

zatazenie Vg,

ReO |
orzontame kN 46 71 104 142 192 300

zatazenie H,
Vertikalne kN 230 355 520 710 805 1500

zatazenie V4

/7 "9 | Horizontal

7,

o onzontane |y 46 71 104 142 161 300

///‘/é zatazenie Hyy
b \Z’:tr,:i';anlilev kN 95 220 410 520 540 1490

A=0 mm R120 . t’[Ed
orzontame kN 19 44 82 104 108 298

) zatazenie H,

Poloha PCs konzoly v nosniku Vertikal

ertikaine kN 4 95 160 175 180 950

zatazenie V4

R1go |~
orizontane KN 8 19 32 35 36 190

zatazenie Hy,

Poziarna odolnost PCs konzol pri poZiarnej triede R120 a R180 mdze byt zvySena integrovanim konzoly hlbSie do
nosnika, ¢im sa zabezpedi krytie spodnej casti konzoly beténovou vrstvou. Hodnoty odolnosti pre tieto pripady s
uvedené v Tabulke 17 a Tabulke 18. Priintegracii konzoly do vnitra nosnika musia byt zabezpecené podmienky pre
minimalnu vysku koncovej platne nad konzolou (H,,;,) uvedené v Tabulke 20.

18 | PCs KONZOLA




Tabulka 17. Charakteristické hodnoty odolnosti PCs konzol integrovanych dovnditra nosnika (bez horizontdlneho

tahového zatazenia).

R60

R90

Z \=20 mm (R120) R120
A=50 mm (R180) ~ (a=20mm)

Poloha PCs konzoly v nosniku

R180

(A=50mm)

Zatazenie
Vertikdlne
zatazenie Vi,
Horizontalne
zatazenie H,
Vertikdlne
zatazZenie Vi,
Horizontdlne
zatazenie H,
Vertikdlne
zatazenie Vi,
Horizontalne
zatazenie H,
Vertikdlne
zataZenie Vi,

Horizontalne
zatazenie H,

Jednotky
kN
kN
kN
kN
kN
kN
kN

kN

PCs

230

185

PCs

355

255

PCs

575

575

PCs

785

785

PCs PCs
10 15
1) 1)
1) 1)
1) 1)
1) 1)
1010 1500
0 0
1010 1500
0 0

1) max. odolnost je dosiahnutd pre A=0mm (pozri Tabulku 15).

Tabulka 18. Charakteristické hodnoty odolnosti PCs konzoly integrovanej dovnitra nosnika (s horizontdlnym tahovym

zataZenim He;=0,2*Vyy).

R60

R90

(A=20mm)

~ A=20 mm (R120) R120
A=50 mm (R180) ~ (4=20mm)

Poloha PCs konzoly v nosniku

R180

(A=50mm)

Zatazenie
Vertikdlne
zatazZenie Vi
Horizontalne
zatazenie Hyy
Vertikdlne
zataZenie Vi,
Horizontalne
zatazenie Hg,
Vertikdlne
zatazenie Vi
Horizontalne
zatazenie Hyy
Vertikdlne
zataZenie Vi,

Horizontalne
zatazenie H,

Jednotky
kN
kN
kN
kN
kN
kN
kN

kN

PCs

230

46

185

37

PCs

355

71

255

51

PCs

520

104

520

104

PCs

710

142

710

142

PCs PCs
10 15
1) 1)

1) 1)
960 )
192 1)
960 1500
192 300
960 1500
192 300

1) max. odolnost je dosiahnutd pre A=0mm (pozri Tabulku 16).

Verzia: SK01/2016
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Odolnost PCs konzol v kriteni sa pri ndvrhu na poZziarnu odolnost zanedbava.
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Navrh modelu PCs Konzoly
Navrh modelu PCs konzoly ovplyviiuje:

* Unosnost
*  Vlastnosti stlpa/steny a nosnika
* Poloha konzoly v stlpe/stene

Unosnost PCs konzoly by mala byt overend pre nasledujtice navrhové situdcie:

 (Cas montdze
* Beznd prevddzka
e Ucinky poziaru

Metdda aplikovand na overenie Ginosnosti PCs konzoly zavisi od toho, ¢i konzola prenasa krdtenie alebo nie. V
pripade, ak je nosnik pocas montaze podopreny a pocas doby pouzivania je symetricky zatazeny, konzola bude
zatazend iba vertikdlnym zatazenim. V tomto pripade sa inosnost overuje nasledovne:

Ve < Vpg

kde V¢, je ndvrhova hodnota reakcie pocas doby pouzivania
Vpqje ndvrhova hodnota odolnosti z Tabulky 13 alebo Tabulky 14

Priklady vypoctovych postupov na stanovenie ndvrhovej hodnoty kritiaceho momentu T, pocas doby montdze a
doby pouzivania sa nachddzajd v Prilohe B tohto technického manualu.

Pri vybere vhodného modelu PCs konzoly by malo byt vyhodnotené aj spolupdsobenie PCs konzoly s koncovou
platriu podopieraného nosnika. Kompatibilita medzi nosnikmi Deltabeam a PCs konzolami by mala byt overena
pouzitim Tabulky 19.

PCs KONZOLA
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Tabulka 19. Pouzitie PCs konzol s nosnikmi Deltabeam, ak je spodnd hrana konzolovej platne v rovnakej trovni ako
spodnd strana dosky (= horny povrch pdsnice nosnika). Oblast pouZitia pre konzoly so zvislym zdmkom
LOCK je rovnakd. Ak je potrebné mat konzolu na vyssej trovni vo vndtri nosnika (napriklad pre dosiahnutie
lepsej poziarnej odolnosti), rozmer H3 na koncovej platni nosnika je potrebné skontrolovat. Minimdlna
hodnota H3 je uvedend v Tabulke 20.

horny povrch pasnice Deltabeam nosnika ~ Os konzoly
_ = spodnd strana konzolovej platne = 0s hornej platne nosnika
= spodnd strana dosky
— . |
2 N H3 / '
—F— - 0 e
“ W) i
N—o '
i = v /// |
- | |
D-beam DR-beam
Deltabeam D50, D60 DR37, DR40 D30, D32 D26 D20, D22, D25
Vyskovy D37, D40 DR50 DR30, DR32 DR26 DR20, DR22,
rozsah DR25
P(I;CZ EP rozsah pouzitia konzoly
P::; fjp rozsah pouzitia konzoly

PCs 5

PCs 5 UP rozsah pouzitia konzoly
PCs7 "

PCs 7 UP rozsah pouzitia konzoly
PCs 10 o

PCs 10 UP rozsah pouzitia konzoly

PCs 15

Konzola

rozsah pouzitia
konzoly

* H3 je vyska koncovej platne nosnika nad otvorom

Kompatibilitu modelov PCs konzol s inymi typmi nosnikov mozno overit pouzitim Tabulky 20.
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Tabulka 20. PouZitie PCs konzol a WQ nosnika s otvorom, ak je spodnd hrana konzolovej platne v rovnakej tirovni ako
spodnd strana dosky (=vrchny povrch pdsnice nosnika). Ak je potrebné, aby bola konzola na vyssej drovni
vo vndtri nosnika (napriklad pre dosiahnutie lepsej poziarnej odolnosti), rozmer H3 nosnika je potrebné
skontrolovat. Minimdlna hodnota H3 je uvedend v tabulke.

060 otvor pre betonaz ) )
40/ (nieje pri LOCK modeli) o horny povrch spodnej
t T pasnice WQ nosnika
=T ) = spodnd strana
i I \QF\ konzolovej platne
Q L A — = spodna strana dosky
I ~ T
B2
B1
WQ nosnik PCs Konzola
PCs 2 PCs 3 PCs 5 PCs 7 PCs 10 PCs 15
PCs 2 UP PCs 3 UP PCs 5 UP PCs 7 UP PCs 10 UP
Spodna B1 95 115 125 145 190 260
pasnica L 70 80 95 95 100 105
t 15 20 25 25 25 25
H1 155 155 205 225 280 280
platha  H3 min 37 37 50 60 70 80
B2 63+1 831 94+2 11442 150,543 225,5+3
R 31,5 41,5 47 57 75,25 112,5
Wa 200 rozsah pouzitia konzoly
WQ 265 rozsah pouzitia konzoly
wa 320 rozsah pouzitia konzoly
WQ 400 rozsah pouzitia konzoly

Tabulka 21. Pridavné otvory potrebné pre vrchnd platfiu WQ-nosnika pri pouZziti konzoly so zvislym zamkom LOCK. Spoj
v spodnej a koncovej platni je rovnaky ako v Tabulke 20.

PCs 2 PCs 3 PCs 5 PCs 7 PCs 10 PCs 15
B LOCK LOCK LOCK LOCK LOCK LOCK
A 1 A 35 40 40 40 45 50
< -—-—-——-—yi— B 60 70 85 85 90 95
A+ C 15 20 25 35 50 85
0s spoja v koncovej platni
PCs KONZOLA
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V pripade, ak st rovnaké modely konzoly pouzité v jednej trovni na dvoch protilahlych strandch stlpa, konzolu
PCs a PCs UP mozno pouzit ako obojstrannq konzolu (pozri priklad na Obrdzku 12). Takéto usporiadanie pomaha
redukovat mnoZstvo pridavnej vystuze v stlpe.

Obrdzok 12. Priklad usporiadania pridavnej vystuze - pre obojstranny model PCs konzoly - vpravo, jednostranné PCs
konzoly na protilahlych strandch stlpa- viavo.

r 3 E %

s | I o |

V pripade, ked'sd dve konzoly PCs alebo PCs UP pouzité kolmo na seba alebo v pripade, ked'si pouzité viac ako dve
konzoly vjednej Grovni, méZe sa pouzit viac-stranny model PCs a PCs UP konzol (pozri Obrazok 13). Stlpové platne
st prizvdrané k horizontdlnym montdznym platniam, ktoré s pouzité namiesto horizontdlnych tfriov.

Obrdzok 13. Viac-stranné PCs konzoly.
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Po vybere vhodného modelu PCs konzoly je pre kazdi konzolu vytvoreny produktovy kéd podla pravidiel uvedenych
v Tabulke 22. Pouzite prosim tento kdd pri objednavani vyrobkov zo zdkaznickeho servisu Peikko.

Tabulka 22. Priklad produktového kodu PCs konzoly pri objedndvke.

trieda zatazenia
obojstranna konzola

prierez stlpa §tvorec (H)/ kruh (d)
/ priemer/sirka st(pa
PCs 5-2 d380 UP LOCK 290 LOCK 350

model vhodny pri konci
stlpa (UP)

model pre zéporni reakciu (LOCK) a dlzka zdvitu

Casti produktového kédu oznacené zelenou,modrou a sivou farbou na
seba nadvazujd. Obojstranna konzola je oznacend ako “-2”. Pismeno
“H” oznacuje stlp so stvorcovym prierezom a “d” s kruhovym prerezom
s ndsledne uvedenym prislusnym rozmerom.

Ak st potrebné dve a viac PCs konzol so zdmkom typu LOCK, potom je
kazda uvedend v popise samostatne (za sebou, vid. priklad).
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Tabulka 23. Produktové kody pre obojstranné konzoly.

Vytvorenie produktového kédu

dizka
= trieda zatazenia
; / obojstranna konzola
z {[ﬂo o ]
S R PCs 3-2 H[dlzka] <« sirka stipa
7 <O Ok
priklad PCs 5-2 H280
trieda zatazenia
.e((\e‘ . .
o oY obojstranna konzola
S PCs 3-2 d[priemer] <«—— priemer stipa
£ priklad PCs 5-2 d280

Peikko dodd vzdialenost konzolovych platni

dizka trieda zatazenia

obOJstranna konzola
s1rka stlpa

PCs 3-2 H[dlzka] UP <« UP-model
priklad PCs 5-2 H280 UP

Stvorcovy stlp
o

trieda zatazenia priemer stlpa

obojstranna
lkonzola
PCs 3-2 d[priemer] UP <« UP-model
priklad PCs 5-2 d280 UP

kruhovy stlp

Peikko dodd vzdialenost konzolovych platni
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Tabulka 24. Produktové kody pre viac-stranné konzoly.

PCs | # H[dizka] a90
=
Z
5 PCs |3 H350 a90
5
o
o
=
B
g PCs | 5 H400
5
B
PCs | # d[dizka] a90
&
2 o
2 | pes |3 d350 a90
ey
3
>
&
o ;\&@
\E @Q
2 | pes |5 d400
iy
>
Z
PCs | # H[dizka] a%90 | UP
=
2
2
8 PCs | 3 H350 a%90 | UP
5
2
)
=
Z
5 PCs |5 H400 up
5
o
V2
PCs | # d[dizka] a%90 | UP
=
G
EREE d350 a0 | up
iy
>0
Z
=
a
g | pes |5 d400 up
=
3
>
PCs KONZOLA




Priloha A - Pridavna vystuz

Priloha A - Pridavna vystuz

e Horizontalne kotvy vjednostrannom modeli musia byt opasané pridavnou vystuzou podla nasledujicich
obrazkov.

e Pridavna vystuz je umiestnena pod hlavy vertikalnych kotiev ako aj do miesta ohybu hornych vertikalnych
kotiev.

*  Pridavnd vystuz je umiestnena pod priruby U-profilu v modeloch konzol PCs UP a PCs15.

*  Hlavné strmene, ktoré obopinaji hlavni vystuz st(pa st umiestnené pod a nad platiu stlpovej casti.
Diagondlne strmene sa pouzivajd, ak je to potrebné, v Grovni platne stlpovej ¢asti.

PCs konzola - potrebna pridavna vystuz a predpokladana hlavna vystuz stipa.

S
@

J

J

PCs 5 corbel PCs 5-2 corbel

Verzia: SK01/2016 | 27



Priloha A - Pridavna vystuz

Pridavnd vystuz pre zdakladny model PCs konzoly. Trieda ocele: B500 B.

28

@ 1210 @D 1010— @ 1e10
™ —
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D 1010— 1) 1810—\
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® 221 ® 2010—
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Priloha A - Pridavna vystuz

Pridavnd vystuz pre obojstranny zdkladny model PCs konzoly. Trieda ocele: B500 B.

@ 1210 (0 1210 (D1e10
2310—
(11010 @ 1010— @
PCs 2-2 PCs 3-2 PCs 5-2
) 1P
ol ol I
N~ <t
™ ol
Yo}
D 1210 Ji @) 1910
@ 1210
@ B-50 g') B-50 @ B-50
o o0 o
g s - ) S —
NS { {
B .5 .8
Trieda ocele: B500 B Trieda ocele: B500 B Trieda ocele: B500 B
@ 2910— @ 2010— @ 2010—
= = = ba g =N __TF
@ 2910 N @ 39104 @ 3ﬂ104—\
PCs 7-2
PCs 10-2 ] Pesis2
i E I ﬁ 1=
T @ 201 |
—r O—ﬁf
g' T | T
3 B
@ 2010—
@® 2910 @ 2010
9 B-50 ® B-50 B-50
~
S 8 S o |—
| ﬂ] B-160 |
* S @ I
. B B
. B |
Trieda ocele: B500 B Trieda ocele: B500 B .
Trieda ocele: B500 B
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Priloha A - Pridavna vystuz

Pridavnd vystuz pre viac-stranny zdkladny model PCs konzoly. Trieda ocele: B500 B.

I
r1|©>||IF/
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Tabulka 25. Pridavnd vystuz pre viac-stranné PCs konzoly.

Strmen Priemer

PCs2 PCs3 PCs5 PCs7 PCs10
a 10 1 1 1 2 2
b 10 1 1 2 2 3
C 10 1 1 1 2 2




Priloha A - Pridavna vystuz

Pridavnd vystuz pre UP modely PCs konzol. Trieda ocele: B500 B.

22103

75

o¢ 210 ®
/

# a PCs 2 UP
]Ql

®1g10—1

min 335

min 335

27.5

800

100

180
©@
800

100

800

Trieda ocele: B500 B

28120
PCs 5 UP ﬁ}f

6016 ®
PCs 10 UP

75
AT

Te) o
o U c
L £ c @ 1210 Il £
®1210 = © 1010 £ I Ei
[Te) . (@]
D 1210— o o
D 1210—

1000

Trieda ocele: B500 B Trieda ocele: B500 B Trieda ocele: B500 B
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Priloha A - Pridavna vystuz

Pridavnd vystuz pre obojstranny UP model PCs konzoly. Trieda ocele: B500 B.

PCs 2-2 UP PCs 3-2 UP

min 335

B-50
o -
o @
B-100
®8
I E—
Trieda ocele: B500 B Trieda ocele: B500 B
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Priloha A - Pridavna vystuz

Pridavnd vystuzZ pre viac-stranny UP model PCs konzoly. Trieda ocele: B500 B

Poziadavky pre wstuz s horizontalnymi strmefimi v stlpoch s viac-strannymi PCs UP konzolami st totozné s
poziadavkami pre stlpy s obojstrannymi PCs UP konzolami, ktoré si detailne opisané na predchadzajlicej strane.
Ako dodatok k horizontdlnym strmefiom definovanym na predchddzajlicej strane, musi byt pouzity vertikdlny hak v
stlade s Obrdzkom 14 a Tabulkou 26.

Obrdzok 14. Pouzitie vertikdlnych hdkov pre viac-stranné modely PCs UP.

Dvojstranny model PCs UP Trojstranny model PCs UP Stvorstranny model PCs UP

Tabulka 26. Pridavnd vystuz (vertikdlne hdky ) pre PCs UP viac-stranné konzoly.

Strmeii | Priemer | PCs2UP | PCs3UP | PCs5UP | PCs7UP | PCs10UP
2 STRANNE
d | 16 | 4 | 4 | 4 | 4 | 8
3 STRANNE
d | 16 | 2 | 2 | 2 | 2 | 4
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Priloha A - Pridavna vystuz

Pridavnd vystuz pre PCs konzolu pri pouZiti v stene. Trieda ocele: B500 B.
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Priloha B - Priklady vypoctu

PCs konzoly sd navrhnuté na prenos vertikdlneho
zatazenia a kritenia z ocelového a spriahnutého
nosnika do stlpa. Interakcia vertikalnej sily a kriitenia
musi byt overena podla Obrdzku 10. Vzajomné
pdsobenie musi byt overené pocas vystavby aj po
dokonéeni. Treba vak vziat do Gvahy, Ze aj napriek
tomu, ze krdtenie je mensie ako odolnost v kritent,

z estetickych dévodov (otdcanie nosnika na konzole)
moZe byt potrebné nosnik po¢as montaze podopriet.
Parametre, ktoré treba overit:

1. Odolnost stlpa voci ohybovému momentu
vyvolaného krdtenim nosnika

2. Sposobuje kriitenie prilis velké vychylenie stlpa

Odolnost nosnika v kritent

4. Sposobuje krdtenie prilis velké otdcanie nosnika

w

Montaz

Krdtenie v nosniku vznika ak:

1. Dosky st ulozené najskdr na jednu stranu nosnika
anosnik nie je podopreny

2. Rozpdtie alebo vaha dosiek nie je rovnakd na
oboch stranach nosika a nosnik nie je podopreny

3. Vpodlahe avnosniku sd otvory a nosnik nie je
podopreny

Ked'su vsetky dosky osadené, kritenie:

1. nemusi byt pritomné (=symetrické dosky na
oboch strandch nosnika)

2. moze byt redukované (=nesymetrické
rozmiestnenie dosiek po stranach nosnika)

3. jepritomné (= na druhej strane nosnika nie sd
dosky = krajny nosnik)

Pocas montaze sa nesmie zabudndt na krdtenie, ktoré
zvy€ajne vznika, ked st dosky najskor uloZzené len
najednu stranu nosnika. Interakcia krdtenia pocas
montaze Ty, . a reakcie v podpere pocas montaze Vg, .,
musia byt overené podla Obrdzku 9.

Priloha B - Priklady vypo&tu

TEd,er = FEd,er,l X €
VEd,er = I:Ed,er,l + FEd,beam

TEd,er
|
F

m Eder,1
LLPI

Feqern = ndvrhovd reakcia v podpere od vlastnej
tiaze dosky a premenného zatazenia pocas
montdze na konci nosnika

e, = excentricita reakcie v podpere
(=vzdialenost reakcie v podpere dosky od osi
konzoly)

Feqpeam = Navrhovd reakcia v podpere od vlastnej
tiaze nosnika.

Vsetky nasledujtice priklady st urobené s pouzitim
parcidlnych sidcinitelov podla STN EN 1990: pre priaznivé
stdle zataZenia 1.0, nepriazniveé stdle zataZzenia 1.35 a
pre premenné zatazenie 1.5)

Priklad 1:
Dlhsie dosky st najskér uloZené na jednu stranu nosnika
a nosnik nie je podopreny pocas montdze.

gk,beam =4 kN/m

QO 1
X

\ > 2
et
I4 q‘%\(\“‘c\\(\\i\«\

o
\
7000

=

4000 _ || 8000 |
Feqern = 7%0.5x8x0.5x(1.35x3.8+1.5x0.5) =82.3 kN
e =275 mm

Teger  =82.3x0.275=22.6 kNm

Veger  =82.3+1.35x4x7x0.5=101.2 kN

Zinterakéného diagramu vidime, Ze konzola PCs 5 je
vhodna.
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Priloha B - Priklady vypoétu

36

Priklad 2:
KratSie dosky st najskor ulozené na jednu stranu
nosnika a nosnik nie je podopreny po¢as montdze.

gk,beam = 4 kN/m

I i \““ \A\“‘ |

] [Eve |

I | : o= | : 8

| | | =<

I A 11

[ (! 11

| |

| |

| |

4000 _| | _ 8000 o

Feqern = 7%0.5x4x0.5x(1.35x3.8+1.5x0.5)
=41.2 kN

e, =275 mm

Teger  =41.2x0.275=11.3 kNm
Veger  =41.2+1.35x4x7x0.5 = 60.1 kN

Zinterakéného diagramu vyplyva, ze konzola PCs 3 je
vhodna.

Ak je odolnost konzoly prekrocend, je tiez mozné:

e Zvolit vacsiu konzolu s dostatocnou
odolnostou

e Navrhndt postup montaze tak, aby sa
krdatenie zredukovalo (-> montazny postup
pre dosky)

e Podopriet nosniky poc¢as montdze dosiek
(> ndvrh podoprenia nosnikov)

Hotova konstrukcia
Krdtenie pritomné v hotovej konstrukcii zavisi od
betondze spojov dosky a od zatazenia po betondzi.

Krdtenie pocas betonaze spojov moze byt eliminované
podoprenim nosnikov.

Krdtenie konzoly spdsobené premennym zatazenim
po betondzi spojov, zavisi na spolupdsobeni nosnika
a dosiek. Dobré spolupdsobenie moze byt dosiahnuté
vystuzenim spojov. Vystuz musi byt kotvena do
nosnika aj do spoja dosiek.

s TN
gl 1o ¥ — Tnd—— |

okrajovy nosnik medzilahly nosnik

Ohybanie alebo dotvarovanie dosiek nespésobuje
vndasanie kridtenia do konzoly.

PCs KONZOLA

Nosniky a dosky s dobrym spolupdsobenim

Ked'je vystuz v spoji schopnd preniest tahové sily
sposobené kritenim od premenného zatazenia,
kritenie konzoly sa po osadeni spojov nezvysuje.
Interakcia kritenia na konci montdze T, ., 4., 2
navrhovej reakcie v podpere vyslednej konstrukcie V¢,
musia byt overené. Pozri priklad 3.

TEd,er.ﬁnal = FEd,er.ﬁnal,l Xe - FEd,er.ﬁnal,Z X e,
Veg =Feg1 % Fea2 * Fed peam

TEd,er,ﬁnal

FEd,er,ﬁnal,Z ' m ~ FEd,er,ﬁnal,l
- e2 >l el >

=ndvrhova reakcia v podpere
od vlastnej tiaze dosiek

FEd,er,ﬁnal,l or2

€102 = excentricita v podpere

Fed1or2 = ndvrhova reakcia dosky v
podpere

Fed,beam = ndvrhova reakcia nosnika v
podpere

Nosniky a dosky so slabym spolupdsobenim
Spolupdsobenie dosiek a nosnikov je slabé, ak vystuz v
spojoch nie je schopnd preniest tahové sily spésobené
kritenim od premenného zatazenia. Najskor musi byt
vypocitané vysledné kritenie - sicet kritenia na konci
montaze Ty, ., ¢nq @ kritenia od premenného zataZenia
Teq - Potom treba vysledné kritenie a navrhovi
reakciu v podpere Vg, skontrolovat. Pozri priklad 4.

= Federfinat1 X €1~ Fraerfinaz X €2+
Fedada 1 X €1 Feqaaa2 X €2

Tegerinat * Ted,add
Veq = rean t Feaz + Fed peam

Ed er final
Ed add

Ed er,final,2 Ed ,er,final,1

Ed add,2 Ed add,1

%:)




Feqerfinaliorz = Navrhovd reakcia v podpere od
vlastnej tiaze dosiek na konci
nosnika

= excentricita reakcie v podpere
=ndvrhova reakcia v podpere
dosky na konci nosnika od
premenného zataZenia po montazi

el or2
I:Ed, add,1or2

Fed1or2 = ndvrhova reakcia dosky na konci
nosnika
Fed peam = ndvrhova reakcia v podpere od

vlastnej tiaze nosnika

Priklad 3: Nosnik a dosky s dobrym spolupdsobenim

V tomto pripade nosnik nie je podopreny pocas
montéze. Kritenie je spdsobené rozdielnymi dizkami
dosiek. Parcidlne stcinitele zatazenia st zvolené tak,
aby bol overeny najnepriaznivejsi pripad. Rovnaké
parcidlne sicinitele sd pouzité pri vypocte navrhovej
reakcie v podpere nosnika. Kritenie od premenného
zatazenia nevznika pri nosnikoch a doskdch s dobrym
spolup6sobenim a preto je premenné zatazenie
pocitané plnou hodnotou na oboch strandch nosnika.

2
gk,beam =4 kN/m N
o ?Poe\e
| A o\ o7 ;:\vﬁ\ 20
! ‘I : 0\\‘,‘\\‘4:\ \‘\Q\“\ I
i ||
| | > | 8
N I il ©
| | ™~
I 1 j |
I | | |
| | |
N I Il
| I |
4000 _ | | 8000 -

Feqersinas = 7X0.5x8x0.5x1.35x3.8 =71.8 kN
Feqerfinale = 7X0.5x4x0.5x1.0x3.8 = 26.6 kN
e =e,=275mm

Teqorfnal = 71.8%0.275-26.6x0.275 = 12.4 kNm
Navrhova reakcia v podpere nosnika v pripade
krdtenia:

Vg = 7x0.5x8x0.5x(1.35x3.8+1.35x1.4+1.5%x2.5)
+7x0.5x4x0.5x(1.0x3.8+1.35x1.4+1.5x2.5)
+1.35%4x7x0.5 = 235.8 kN

Najvacsia navrhova reakcia v podpere nosnika:
= 7x0.5x(8x0.5+4x0.5) x
(1.35x3.8+1.35x1.4+1.5x2.5) +
1.35x4x7x0.5 = 245.1 kN

VEd,max

Zinterakéného diagramu vyplyva, ze kopzola PCs 5 je
vhodnd na prenos sil Vgga Tgy o, 5na do stlpa.

Priloha B - Priklady vypo&tu

Priklad 4: Nosnik a dosky so slabym spolupdsobenim

V tomto pripade nosniky nie si podoprené pocas
montéze. Kritenie je spdsobené dizkovym rozdielom
dosiek. Parcidlne sucinitele zatazenia st zvolené tak,
aby bol overeny najnepriaznivejsi pripad. Rovnaké
parcidlne sicinitele sd pouzité pri vypocte navrhovej
reakcie v podpere nosnika. Kritenie od premenného
zataZenia vznika pri nosnikoch a doskdach so slabym
spolupdsobenim a preto je premenné zatazenie
pocitané iba na jednej strane nosnika.

gk,beam = 4 kN/m UM \(&

I I X7 A B < Il
X ‘ll [\ 6\“$\ |
I 1 _'L il
|| | S 1| ©
| || ©
I I || ©
| | 1|~
I 1A il
Il 1 il
| |
| |
| |
4000 _| | 8000 _

Fed erfinals = 7X0.5x8x0.5x1.35x3.8 =71.8 kN

Fed erfinalz = 7X0.5x4x0.5x1.0x3.8 = 26.6 kN

€ =e,=275mm

Teqerfinal = 71.8x0.275-26.6x0.275 = 12.4 kNm

Po montazi dosiek bude vznikat viacero reakcii v

podpere:

Feqadas = 7%0.5x8x0.5x(1.35x1.4+1.5x2.5)
=79.0 kN

Feqadaz = 7%0.5x4x0.5x1.0x1.4 = 9.8 kN

Tegaas  =79.0x0.275-9.8x0.275=19.0 kNm

Vysledné kritenie:
Teg = Teqerfinat + Teg,a0a = 31.4 kNm

Ndvrhovd reakcia v podpere nosnika pri kritent:

Vgg  =7x0.5x8x0.5x(1.35x3.8+1.35x1.4+1.5%2.5) +
7x0.5x4x0.5x(1.0x3.8+1.0x1.4) + 1.35x4x7x0.5
=206.1kN

Najvacsia navrhova reakcia v podpere nosnika:
V =7x0.5x(8x0.5+4x0.5) x (1.35x3.8 + 1.35x1.4
+1.5x2.5) + 1.35x4x7x0.5 = 245.1 kN

Ed,max

Zinterakéného diagramu vyplyva, ze konzola PCs 7 je
vhodnd na prenos sil Viy a Tey o, 5ina do stlpa.
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Priloha B - Priklady vypoétu

Interakcny diagram - UkdZky z prikladov.
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Priloha C - Alternativne pouZitie PCs konzoly

Priloha C - Alternativne pouzitie PCs Konzoly

PCs konzola sa zvy¢ajne pouziva ako vertikilna podpera medzi beténovymi st{pmi alebo stenami a ocelovymi,
spriahnutymi alebo betédnovymi nosnikmi. SG mozné aj iné aplikacie (PCs konzola méze byt pouzita na vytvorenie
bo¢ného spojenia medzi nosnikmi).

Priklad PCs konzoly integrovanej v beténovom nosniku na podoprenie priecneho nosnika je zndzorneny na
Obrézku nizsie. Stlpova cast PCs UP modelu je obratend v porovnani so standardnym pouzitim v stlpe. Konzolové
Casti su k nej priskrutkované tak, Ze zaoblena strana konzolovej platne je orientovand smerom k vrchnej ¢asti
nosnika. Pridavna horizontdlna vystuz musi byt zabezpecend podla priloZenej Tabulky (ak sd pouzité modely PCs 7
UP alebo PCs 10 UP, prosim kontaktujte technickd podporu Peikko).

\ Zavesna vystuz

] ‘ / ]
A | & LA
__é__‘ | __lv__‘ @ Pridavnd vystuz v nosniku.
| a
\ i M Strmen PCs2UP PCs3UP PCs5UP
i —i TT @ a 1 1 1
— 1y b 1 1 2
1 Loy Ed
i UL--L___'\}\_"‘ @
1 \ Q‘J c 4 6 8
J_ | d 2 2 2
e o @
I!::::::gzz’_jf_::!/
—
\
B PCs UP (otocend nadol)
\
A-A
\
|

V pripade, ak je PCs konzola umiestnend blizko spodnej hrany nosnika, musi byt zabezpecena pridavna zavesna
vystuz nosnika, aby sa zabranilo poruseniu beténu pod konzolou a zabezpecilo sa spravne fungovanie systému.
Vystuz musi byt navrhnuta tak, aby platilo:

A flg2 Vg
kde
Vg je navrhové hodnota vertikalneho zatazenia
fa je ndvrhova medza klzu pridavnej vystuze
A, je plocha prierezu pridavnej vystuze

Podperny nosnik bude zatazeny kritiacim momentom M; zapri¢inenym excentrickou polohou zataZenia V.
Kratiaci moment je analogicky k ohybovému momentu M, stanoveného podla Obrdzku 3 v odseku 1.2.2.
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Montaz PCs Konzoly
Identifikacia produktu

PCs konzola je dostupna v rozli¢nych modeloch (napriklad PCs, PCs UP a PCs LOCK) a roznych velkostiach (2, 3, 5,
7,10 a 15). Modely a velkosti mozno identifikovat podla mena na $titku produktu; rozmery mézu byt identifikované
podla farby produktu. Farebné kédy st uvedené v nasledujdicej tabulke.

Vo vyrobni prefabrikatov — pred betonazou

Stlpova cast je instalovand do debnenia podla vykresov stlpa spolu s vystuzou stlpa.

Stlpova cast je fixovand tak, aby sa nehybala pocas betonaze. Na stlpovej casti je tenka platiia na ochranu ziibkov
a plastové krytky na ochranu vnitornych zavitov. Plastové krytky mozu byt odstranené na priskrutkovanie stlpovej
Casti do debnenia (napriklad pri pouziti foriem z dreva alebo sklenych vlakien, kde moze byt potrebné uzavriet
diery vo forme po betondzi). Stlpovd ¢ast moze byt fixovand k hlavnej vystuzi stlpa tak, aby sa nemohla hybat
pocas betonaze.

Vndtorné zavity musia byt chranené pred cementovou maltou.

Pridavnd vystuz musf byt umiestnend do st{povej casti podla vykresu stlpa.

Vo vyrobni prefabrikatov — po betondzi

Tenka platria ktora chrdni zibky bude po betonazi odstranena a ak je potrebné, zlbky sa vycistia.

7———

Farba Zavit skrutky Dlik[an:;r]utky 1? u:i::ﬂ:l

[mm] [Nm]
PCs 2 ] M16 100 24 40
PCs 3 ] M24 120 36 130
PCs 5 M30 145 46 220
PCs 7 ] M30 145 46 220
PCs 10 ] M30 150 46 220

PCs KONZOLA



Montaz PCs Konzoly

Zibky stlpovej a konzolovej casti musia byt skontrolované; pred inétgléciou konzolovej ¢asti musia byt
neposkodené. Konzolpvé Casti bud namontované podla vykresov stlpa pomocou skrutiek, tak aby zaobleny povrch
smeroval k vrcholu stlpa, zlbky do seba pevne zapadli a hlavy skrutiek boli tesne utiahnuté k podlozkam.

yalY
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>
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90

iy

Skrutky st utiahnuté podla utahovacieho momentu uvedeného v tabulke.

Na stavenisku - realizacia

Pred montazou nosnika je potrebné vizualne skontrolovat, ¢i s konzolové ¢asti namontované tak, aby zibky do
seba pevne zapadli a hlavy skrutiek boli tesne utiahnuté k podlozkam, o je délezité pre zabezpecenie inosnosti
konzoly.

Casti konzoly je mozné presundt na stavenisko po uvolnent skrutiek. Po takomto opatreni treba zabezpe¢it, 7e
skrutky budd znovu utiahnuté, zdbky do seba pevne zapadnuté a hlavy skrutiek tesne utiahnuté k podlozkam.
Nosniky st osadené a podoprené podla montaznych postupov. Konzola bude umiestnena v otvore na konci nosnika

a koncova platria nosnika osadend priamo na konzole.

Matice a podlozky na vertikalnych zavitovych ty¢iach v LOCK modeloch musia byt odstranené pred montdzou
nosnika a umiestnené naspat ihned po ukoncenijeho montaze.

Spoj medzi stpom a nosnikom je zaliaty spolu so spojmi dosiek.
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Revizia technického manuadlu

Version: SK 01/2016. Revision: 001*
«  Pridany novy dizajn titulnej strdnky pre rok 2018.
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Nastroje a dokumenty

NASTROJE NA NAVRH

Vyuzite nds$ vykonny softvér kazdy den, aby sme vdm pomohli vasu pracu zrychlit a ulahcit.
Nastroje na navrh od spolocnosti Peikko zahfiiaju navrhovy softvér, 3D komponenty pre
modelovacie programy, montdzne navody a technické manudly vyrobkov spolo¢nosti Peikko.

peikko.sk/nastroje-na-navrh

TECHNICKA PODPORA
Nase timy technickej podpory po celom svete vdm pomozu so vSetkymi vasimi otdzkami
tykajucimi sa ndvrhu, instaldcie atd'.

peikko.sk/kontakty

SCHVALENIA
Schvdlenia, certifikdty a dokumenty suvisiace s oznac¢enim CE (DoP, DoC) ndjdete na nasich
webovych strdnkach pod produktovou strankou kazdého vyrobku.

peikko.sk/produkty

EPD A CERTIFIKATY SYSTEMU RIADENIA
Enviromentalne vyhldsenia o produktoch a certifikaty systému riadenia najdete v sekcii kvalita,
na nasich webovych strankach.

peikko.sk/qehs
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